CARBET Conception du jeu : Mathilde Brassy (Carbet des Sciences, CCSTI Martinique).
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" Manman! lavi

a pa rasil...

Deécouvrez les pérlpé ties dune tortue, de sa
naissance a sa 1ere saison de ponte /

DEPARIN

Ma maman a pondu,
je me développe
pendant 2 mois.

Mon nid a été pillé !
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Des lampes

m’attirent dans\
la mauvaise
direction.

Je suis perdue ! ’#’i

e recule de 2 cases.

e

Regle du jeu :

L~ 4 / / / / . . . H 2 é 6
La ;ersonne qui commence est celle %ui fait le score le plus élevé au lancé de dé. @ joueurs
Chacun joue” ensuite a tour de réle et avdnce _selon le nombre
indigué. “Le parcours contient des =~ cases . "PIEGE’, NEUTRE" et
BONUS". Lors d’un tour, si un joueur tombe 2 fois de suite sur une case avec consigne

—N
seule la consigne de la 1ére case compte. Lobjectif : rester en vie pour parvenir a pondre [ 9% 72 @
ans
= 30min
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